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CURSO DE SOLIDWORKS BASICO (ESSENTIALS)

CARGA HORARIA: 32 horas

LOCAL: Parque Tecnoldgico da Bahia (Proximo ao Wet'n Wild — Salvador/BA).

Objetivo: Apresentacdo do software SOLIDWORKS e suas principais ferramentas,
deixando o aluno apto a planejar e construir modelos de pecas e montagens em 3D
(Obs.: E aconselhavel que o aluno tenha conhecimento béasico de leitura e

interpretacdo de desenho mecanico, para melhor compreenséo do software).

Justificativa: Com o destaque da industria 4.0 no cenario mundial, cada vez mais os
softwares CA (Computer-Aided (Assistido por Computador)) passam a fazer parte do
dia a dia dos profissionais de engenharia. Dessa forma, torna-se importante o
conhecimento destas ferramentas, para desenvolvimento das habilidades e conceitos
fundamentais dos profissionais. O software SOLIDWORKS fornece solugbes 3D
completas e intuitivas, permitindo a milhdes de engenheiros e equipes de projeto
transformar inovagbes em sucessos comerciais. Este curso basico apresentard a
ferramenta CAD (Computer-Aided Design) 3D, porém ainda ha muitas outras
ferramentas SOLIDWORKS existentes, as quais poderdo ser aprendidas em outras

capacitacdes (Simulation, Electrical, PCB, PDM, MBD, Plastics, entre outros).
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Licdo 1: Introducao

1. Sobre este Curso
Pré-requisitos
Filosofia do Desenvolvimento do Curso
Convencdes Usadas
Uso de Cores

2. O que é o Software SOLIDWORKS?

3. Intencdo do Projeto
Exemplos de Intencdo do Projeto
Como as Features afetam a Intengéo do Projeto
[cones ndo Selecionaveis

4. A Interface de Usuario do SOLIDWORKS
Menus
Atalhos do Teclado
Barra de Ferramentas
Disposicdo das Barras de Ferramentas
Dicas Réapidas
Arvore de Modelamento FeatureManager
Menus do Property Manager
Painel de Tarefas
Botdes do Mouse
Feedback do Sistema
Opcoes

Licéo 2 : Introducédo ao Esbocgo

Esboco 2D
Estagios do Processo
O que n6s vamos Desenhar?
Esboco
Planos-padrao
5. Entidades do Esboco
Geometria do Esboco
6. Esboco Basico
A Mecanica do Esboco
Introducdo: Relagdes de Esboco
Linhas de Inferéncia [Rela¢cBes Automaticas]
Feedback do Esbogo
Status de um Esboco
Regras que Governam os Esbocos
8. Intencdo do Projeto
O Que Controla a Intengéo do Projeto?
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Desired Design Intent (intencédo do projeto desejada)
9. RelagGes de Esboco
Relacbes Automaticas de Esboco
Relagdes de Esbogo Adicionadas
Exemplos de Relacdes de Esboco
Selecionando Mdltiplos Objetos
10. Dimensoes
Dimensionando: Sele¢do e Pré-visualizacao
Dimens6es Angulares
11. Extruséo
12. Exercicio 1: Esbogo e Extrusao 1
13. Exercicio 2: Esboco e Extrusdo 2
14. Exercicio 3: Esbogo e Extruséo 3
15. Exercicio 4: Esboco e Extrusdo 4
16. Exercicio 5: Esbogo e Extrusdo 5
17. Exercicio 6: Esboco e Extrusédo 6

Licdo 3 : Modelagem Basica de Pecas

1. Modelagem Basica
Estéagios do Processo
2. Terminologia
Feature
Plano
Extrusdo
Esboco
Saliéncia
Corte
Fillets e Arredondamentos
Intencdo do Projeto
Escolha do Melhor Perfil
4. Escolha do Plano de Esboco
Planos de Referéncia
Posicionamento do Modelo
5. Detalhes da Peca
Vistas-padréao
Saliéncias Principais
Melhor Perfil
Plano de Esboco
Intencéo do Projeto
Desenhando a Primeira Feature
Opcdes de Extrusdo
Renomeando Features
6. Feature de saliéncia
7. Desenhando em uma Face Plana
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Desenhando
Zonas de Intencdo do Arco Tangente
Autotransicdo Entre Linhas e Arcos
Janelas de visdo
8. Usando o Hole Wizard
Criando um Furo-padrdo
Furo com rebaixo
9. Feature de Corte
Selecionar Multiplos Objetos
10. Opgdes de Visualizagdo
11. Arredondando
Regras dos Fillets
Menu de Comandos Recentes
Propagacéo de Fillets
12. Detalhamento Basico
Definigdes
Barra de Ferramentas
Novo Desenho
13. Vistas do Desenho
Movendo Vistas
14. Marcas de Centro
15. Dimenso6es do Modelo
Inserindo Todas as Dimensdes do Modelo
Manipulando Dimensdes
Dimensodes de Referéncia
Associacdo entre o modelo e o desenho
16. Alterando Parametros
Reconstruindo o modelo
Atualizando a Tela
17. Exercicio 7: Placa
18. Exercicio 8: Cortes
19. Exercicio 9: Alteracdes Basicas
20. Exercicio 10: Trabalhando com FracGes
21. Exercicio 11: Suporte da base
22. Exercicio 12: Desenhos da peca

Licdo 4 : Modelagem de um Fundido ou Forjado

1. Estudo de caso: Catraca
Estagios do Processo

2. Inteng&o do Projeto

3. Feature de Ressalto com Inclinagédo
Construindo a Handle
Intencéo de Projeto da Handle

www.4ieng.com.br



Al Huggsc;mzreo
O
; iengenharia

4. Simetria no Esboco
Simetria Simultanea ao Esbogo
Simetria ap6s Desenhar
Dimensionamento Automatico de Esbogoes
Primeira Feature
6. Desenhando dentro do modelo
Intencdo do Projeto de Transition
Perfil circular
Desenhando o circulo
Modificando a aparéncia das dimens6es
Extrusdo Up to Next
Intencédo do Projeto da Head
Solucionar conflitos
7. OpgOes de visualizacdo
Opcdes de Exibicao
Opcdes de modificagéo
Funcdes do botdo intermediario do mouse
Atalhos do teclado
9. Usando as arestas do modelo em um Esboco
Zoom para Selecdo
Desenhando um Offset
10. Criando uma geometria de Esboco trimada
Trimando e estendendo
Modificando as dimensdes
Medindo
11. Usando Copiar e Colar
Desenhando o furo
Copiar e Colar Features
Relacbes Dangling
Editando um Esboco
12. Editando Features
Editando o Fillet
13. Exercicio 12: Tool Holder
14. Exercicio 13: Simetrias e Offsets 1
15. Exercicio 14: Alteracdes na Ratchet Handle
16. Exercicio 15: Simetrias e Offsets 2|
17. Exercicio 16: Até a Superficie
18. Exercicio 17: dler Arm
19. Exercicio 18: Pulley

o
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Licéo 5: Padrdes de Repeticdo

1. Porque utilizar Padrdes?
Comparacdo de Padrdes
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Opcdes de Padroes
Arvore de Modelamento 'Flyout' FeatureManager
2. Padrao Linear
Excluséo de Instancias
Padrdes de Geometria
3. Padréo Circular
Uma Palavra Sobre Eixos
4. Espelhamento de Padrbes
5. Usando Pattern Seed Only
6. Padrdes Dirigidos por Curva
7
8

. Padrdes Dirigidos por Tabela ou Esboco
. Usando Vary Esboco
9. Pattern de um Pattern
10. Repeticdo de Faces
11. Padr@es de Preenchimento
12. Exercicio 19: Padrdes Lineares
13. Exercicio 20: Padrdes Acionados por Esboco
14. Exercicio 21: Omissao de Instancias
15. Exercicio 22: Padrdes Lineares e por Espelhamento
16. Exercicio 23: Padrdes Circulares

Licdo 6: Recursos de Revolucéo

1. Estudo de caso: Handwheel
Estagios do Processo
2. Inteng&o do Projeto
3. Features de Revolucao
Geometria do Esboco da Feature de Revolugéo
Regras gue governam os Esbocoes das Features de Revolucao
Dimensionamento do Esboco
Diameter dimensions (dimensdes do diametro)
Criando uma Feature de Revolucgédo
4. Construindo o Aro
Solidos de Multiplos Corpos
5. Construindo o Raio
Completar os Esbocos de caminho e perfil
Chanfros
6. Edicdo de Material
7. Propriedades da Massa
Propriedades da Massa como Propriedades Personalizadas.
8. SOLIDWORKS SimulationXpress
Visédo Geral
Malha - Mesh
Resultados
9. Usando o Assistente
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Fase 1: Options
Fase 2: Material
Fase 3: Restricdo
Fase 4: Load [carga]
Fase 5: Analyze
Fase 6: Resultados
Atualizando o modelo
10. Exercicio 24: Flange
11. Exercicio 25: Roda
12. Exercicio 26: Guia
13. Exercicio 27: Suporte de Ferramenta
14. Exercicio 28: Elipse
15. Exercicio 29: Varredura
Cotter Pin (contra-pino)
Paper Clip (clipe de papel)
Mitered Sweep
16. Exercicio 30: SimulationXpress

LicAo 7: Operacéo de Casca e Nervuras

1. Operacdo de Casca e nervuras
Estéagios do processo
2. Andlise e adicdo de inclinagédo
Draft Analysis
3. Outras opc¢0es para Draft
Inclinagdo usando um plano neutro
4. Operacdo de Casca
Sequéncia das operacoes
Selecéo de face
Planos de referéncia
5. Nervuras
Esbogo das nervuras
Fillets totais
Recursos finos
Exercicio 31: Placa de Compressao
. Exercicio 32: Secador de cabelos
0. Exercicio 33: Palheta
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Licdo 8: Reparos

17. Edicéo de Pegas
Estagios do Processo
18. Tépicos de Edicao
Informagdes de um Modelo
Procurando e Reparando Problemas

www.4ieng.com.br



Al Huggsc;mzreo
O
; iengenharia

Dialogo What's Wrong
Onde comecar
19. Verificacdo de Esboco para Feature
Selecéo por Caixa
Reparando o Esboco
20. Informagdes de um Modelo
Fazer um Rollback para um Esboco
21. Ferramentas de reconstrucao
Fazer um Rollback para Feature
Supressao de Feature
Feedback de Reconstrucdo e Interrupcéo
Estatisticas das Features
22. Exercicio 34: Errosl
23. Exercicio 35: Erros2
24. Exercicio 36: Erros3
25. Exercicio 37: Adicionar Inclinacao
26. Exercicio 38: Copia e Relagdes Pendentes
27. Exercicio 39: Uso do FilletXpert 1
28. Exercicio 40: Uso do FilletXpert 2

Licdo 9: Edicado: Alteragdes no Projeto

1. Edicéo de Pecas
Estagios do Processo
2. Alteracdes no Projeto
Modificacbes Necessarias
Informacdes a partir de um Modelo
Ferramentas de Reconstrugéo
Contornos do Esboco
Contornos Disponiveis
Esbogos Compartilhados
Copia de Fillets
Edicdo com o Instant 3D
Exercicio 41:Alteracbes
Exercicio 42: Editando
. Exercicio 43: SketchXpert
10. Exercicio 44: Instant 3D
11. Exercicio 45: Contornos de esboco
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Licdo 10: Configuracéo de Pecas

1. Configuracbes
Terminologia
2. Usando Configuracdes
Acessando o Configuration-Manager

www.4ieng.com.br



AUTHORIZED
B Reseller

O
: . engen ha r‘la 55 SOLIDWORKS

Adicionando Novas Configuracoes
Definindo a Configuragéo
Alterando Configuracoes
Renomeando e Copiando Configuragoes
Editando Pecas que Possuem Configuragdes
4. Design Library
A Pasta Features
Defini¢Ges Default
Referéncias Multiplas.
Soltando em Faces Circulares
Exercicio 46: Configuracdes
Exercicio 47: Trabalhar com Configuracoes
Exercicio 48: Uso de valores vinculados
Exercicio 49: Uso de equacdes
Exercicio 50: Usando Configurar dimensao/Recurso 1
0 Exercicio 51: Usando Configurar dimensao/Recurso 2
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Licdo 11: Utilizacdo de desenhos

Mais Sobre Elaboracdo de Desenhos
Vista de Secao

Vistas de Modelo

Vista Quebrada

Vistas de Detalhe

Folha de Desenho e Formatos da Folha
Vistas Projetadas

Anotacoes

Exercicio 52: Detalhes e SecGes

10 Exercicio 53: Vistas Quebradas e Secbes
11. Exercicio 54: Desenhos
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Licéo 12: Modelagem de Montagens Bottom-Up

1. Estudo de caso: Universal Joint
2. Montagens Bottom-Up (ascendente)
Estagios do Processo
A Montagem
Criando uma Nova Montagem
Posicdo do Primeiro Componente
Arvore de Modelamento FeatureManager e Simbolos
Graus de Liberdade
Componentes
Annotations
Marcador de Rollback (Reversao)
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Reordenamento
Grupos de Relag¢bes de Posicionamentos
6. Adicionando Componentes
Insert Component
Movendo e Rotacionando Componentes
Mate com um Outro Componente
Tipos de Mates e Alinhamentos
Operacéo de Mate Concéntrico e Coincidente
Width Factor (Fator Largura)
Operac0es de Mate Paralelo
Exibindo Configuracdes de Pecas em Uma Montagem
O Pino.
7. Usando Configuracdes de Pecas em Montagens
O segundo Pino
Abrindo um Componente
8. Criando copias de instancias
9. Ocultar e mostrar componentes
10. Propriedades do componente
11. Submontagens
12. Smart Mates (relacionamentos inteligentes)
13. Inserir Submontagens
Relacionar submontagens.
Distance Mates (relacionamentos de distancia)
14. Exercicio 55: Posicionamento
15. Exercicio 56: Gripe Grinder
16. Exercicio 57: Usar Ocultar e Exibir Componente
17. Exercicio 58: Configuracdes de peca em montagem
18. Exercicio 59: Modifica¢cdes na Junta em U

Licdo 13: Utilizar Montagens

1. Utilizar Montagens
2. Analisar a Montagem
Célculos das Propriedades de Massa
Verificar Interferéncia
3. Verificar Folgas
Deteccao de Interferéncia Estatica x Dindmica
Consideragdes sobre 0 Desempenho
Alterar Valores das Dimensodes
Montagens Explodidas
Configuracdes para Vista Explodida
Explodir um Unico Componente
Explodir de Multiplos Componentes
Explodir Componentes de Submontagens
Espacamento Automatico
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6. Esboco de Linha de Explosédo
Linhas de Exploséo
Selecdo de Linha de Explosdo
Animar Vistas Explodidas
Controle de Animacéo
Opcodes de Reproducéo
7. Lista de Materiais
8. Desenhos de Montagens
Acionar baldes
9. Exercicio 60: Usar Detec¢do de Coliséo
10. Exercicio 61: Verificar Interferéncias, Colisdes e Folgas
11. Exercicio 62: Vistas Explodidas e Desenhos de Montagem
12. Exercicio 63: Vistas Explodidas
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